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Типовой учебный план 

технического и профессионального образования  

по специальности «02130100 - Живопись, скульптура и графика (по видам)» 

 

Код и наименование 

уровня образования:   

02 Искусство и гуманитарные науки 

021 Искусство 

0213 Изобразительное искусство 

Специальность: 02130100 - Живопись, скульптура и графика (по видам) 

Квалификация: 4S02130101 – Художник 

4S02130102 - Художник-иллюстратор 

4S02130103 - Художник-скульптор 

 

№ 

Наименование модулей и видов учебной 

деятельности 

Количество кредитов/часов 

на базе основного 

среднего  

образования 

на базе общего  

среднего  

образования 

1 Модуль «Общеобразовательные 

дисциплины»1 
60/1440 - 

1.1 Промежуточная аттестация  + - 

Специалист среднего звена 

 Квалификация  «4S02130101 – Художник»   

2 Базовые модули2   

2.1 БМ 1. Развитие и совершенствование 

физических качеств 
+ + 

2.2 БМ 2. Применение информационно-

коммуникационных и цифровых 

технологий 

+ + 

2.3 БМ 3. Применение базовых знаний 

экономики и основ предпринимательства  
+ + 

2.4 БМ 4. Применение основ социальных 

наук для социализации и адаптации в 

обществе и трудовом коллективе 

+ + 

3 Профессиональные модули   

3.1 ПМ 1.Освоение художественной грамоты в 

рисунке с применением выразительных 

графических средств 

+ + 

3.2 ПМ 2. Рисование с натуры  конкретной 

формы живописными средствами 
+ + 

3.3 ПМ 3.  Владение основами композиции в 

создании  художественного  произведения 
+ + 

 Художник станковой графики   

3.4 ПМ 4. Создание гравюры на практике + + 



3.5 ПМ 5. Выполнение и печать графических 

листов 
+ + 

 Художник станковой живописи   

3.6 ПМ 6. Выполнение живописных 

произведений в станковой живописи 
+ + 

3.7 ПМ 7. Выполнение  копии с  выдающихся 

произведений 

искусства 

+ + 

 Художник анимационной графики   

3.8 ПМ 8. Выполнение графических движений к 

фильмам с использованием   законов 

анимации 

+ + 

3.9 ПМ 9. Выполнение производственной  

съёмки  в классической рисованной (2d) 

анимации 
+ + 

4 Промежуточная аттестация + + 

5 Итоговая аттестация + + 

 Итого на обязательное обучение 240/5760 180/4320 

6 Факультативные занятия не более 4-х часов в неделю 

7 Консультации не более 100 часов на учебный год 

 Всего 274/6576 206/4944 

 Квалификация  «4S02130102 - Художник-

иллюстратор» 
  

2 Базовые модули2   

2.1 БМ 1. Развитие и совершенствование 

физических качеств 
+ + 

2.2 БМ 2. Применение информационно-

коммуникационных и цифровых 

технологий 

+ + 

2.3 БМ 3. Применение базовых знаний 

экономики и основ предпринимательства 
+ + 

2.4 БМ 4. Применение основ социальных 

наук для социализации и адаптации в 

обществе и трудовом коллективе 

+ + 

3 Профессиональные модули   

3.1 ПМ 1. Выполнение работы по созданию 

смысловых изображений (иллюстраций) 

для оформления книг, журналов и других 

печатных изданий 

+ + 

3.2 ПМ 2.Выполнение подготовки графических 

материалов по системе визуальной 

информации, идентификации и 

коммуникации для передачи к 

полиграфическому исполнению, используя 

при их создании классические и 

современные художественные материалы, 

компьютерные технологии 

+ + 

4 Промежуточная аттестация + + 

5 Итоговая аттестация + + 



1Перечень общеобразовательных дисциплин определяется на основе Государственного 

общеобязательного стандарта технического и профессионального образования. По 

усмотрению организации образования общеобразовательные дисциплины интегрируются в 

базовые и/или профессиональные модули.  
2По усмотрению организации образования базовые модули интегрируются в 

профессиональные модули.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Итого на обязательное обучение 240/5760 180/4320 

6 Факультативные занятия не более 4-х часов в неделю 

7 Консультации не более 100 часов на учебный год 

 Всего 274/6576 206/4944 

 Квалификация  

«4S02130103 - Художник-скульптор» 
  

2 Базовые модули2   

2.1 БМ 1. Развитие и совершенствование 

физических качеств 
+ + 

2.2 БМ 2. Применение информационно-

коммуникационных и цифровых 

технологий 

+ + 

2.3 БМ 3. Применение базовых знаний 

экономики и основ предпринимательства  
+ + 

2.4 БМ 4. Применение основ социальных 

наук для социализации и адаптации в 

обществе и трудовом коллективе 

+ + 

3 Профессиональные модули   

3.1 ПМ 1. Освоение художественной грамоты в 

рисунке, создавая эскизы 
+ + 

3.2 ПМ 2. Выполнение лепки и формовки 

скульптурных произведений   + + 

3.3 ПМ 3. Владение основами композиции в 

создании художественного произведения 
+ + 

3.4 ПМ 4. Организация изготовления  

скульптурных произведений  в материале 
+ + 

4 Промежуточная аттестация + + 

5 Итоговая аттестация + + 

 Итого на обязательное обучение 240/5760 180/4320 

6 Факультативные занятия не более 4-х часов в неделю 

7 Консультации не более 100 часов на учебный год 

 Всего 274/6576 206/4944 
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Приложение 40 

к приказу Министра образования 

и науки Республики Казахстан 
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Типовая учебная программа  

технического и профессионального образования 

по специальности 02130100 - Живопись, скульптура и графика (по видам) 

 

Базовые и 

профессиональные 

компетенции 

Базовые и 

профессиональные 

модули 

Результаты обучения 

Базовые модули 

БК 1. Развивать и 

совершенствовать 

физические качества 

БМ 1. Развитие и 

совершенствование 

физических качеств 

РО 1.1. Укреплять здоровье и соблюдать 

принципы здорового образа жизни. 

РО 1.2. Совершенствовать физические 

качества и психофизиологические 

способности. 

БК 2. Применять 

информационно- 

коммуникационные и 

цифровые технологии 

в профессиональной 

деятельности 

БМ 2. Применение 

информационно-

коммуникационных и 

цифровых технологий 

в профессиональной 

деятельности 

РО 2.1. Владеть основами информационно-

коммуникационных технологий. 

РО 2.2. Использовать услуги 

информационно - справочных и 

интерактивных веб-порталов. 

БК 3. Применять 

базовые знания 

экономики и основ 

предпринимательства  

в профессиональной 

деятельности 

БМ 3. Применение 

базовых знаний 

экономики и основ 

предпринимательства  

РО 3.1. Владеть основными вопросами в 

области экономической теории. 

РО 3.2. Анализировать и оценивать 

экономические процессы, происходящие на 

предприятии. 

РО 3.3. Понимать тенденции развития 

мировой экономики, основные задачи 

перехода государства к «зеленой» 

экономике.  

РО 3.4. Владеть научными и 

законодательными основами организации и 

ведения предпринимательской деятельности 

в Республике Казахстан. 

РО 3.5. Соблюдать этику делового общения. 

БК 4. Применять 

основы социальных 

наук для 

социализации и 

адаптации в обществе 

и трудовом 

коллективе 

БМ 4. Применение 

основ социальных 

наук для 

социализации и 

адаптации в обществе 

и трудовом 

коллективе 

РО 4.1. Понимать морально-нравственные 

ценности и нормы, формирующие 

толерантность и активную личностную 

позицию. 

РО 4.2. Понимать роль и место казахской 

культуры и культуры этносов Республики 

Казахстан в мировой цивилизации. 

РО 4.3. Владеть сведениями об основных 

отраслях права. 

РО 4.4. Владеть основными понятиями 

социологии и политологии. 



Профессиональные модули 

Квалификация «4S02130101 – Художник» 

ПК 1. Освоение 

художественной 

грамоты в рисунке с 

применением 

выразительных 

графических средств 

 

ПМ 1.Освоение 

художественной 

грамоты в рисунке с 

применением 

выразительных 

графических средств 

РО 1.1. Владеть приёмами и 

последовательностью  работы  над 

рисунком.    

РО 1.2. Использовать приёмы 

конструктивного  построения  и 

моделировки  форм. 

РО 1.3. Выполнять рисунок с применением 

графических средств. 

ПК 2. Рисовать с 

натуры конкретную  

форму живописными 

средствами 

 

 

ПМ 2. Рисование с 

натуры  конкретной 

формы живописными 

средствами 

 

 

РО 2.1. Использовать основные  принципы  

композиционного построения. 

РО 2.2. Передавать тональные и цветовые 

отношения, всё многообразие изменений 

цвета в свето-воздушной среде (акварель, 

гуашь, масляные краски). 

РО 2.3. Передавать целостность и колорит  

живописными средствами  (акварель, гуашь, 

масляные краски). 

РО 2.4. Владеть различными приёмами 

академической  живописи. 

ПК 3. Владеть 

основами композиции 

в создании 

художественного  

произведения 

 

ПМ 3. Владение 

основами композиции 

в создании  

художественного  

произведения  

 

РО 3.1. Владеть основными законами и 

правилами композиции. 

РО 3.2. Использовать различные 

композиционные средства для раскрытия 

темы. 

РО 3.3. Владеть композиционными 

приемами в изображении художественного 

произведения. 

Художник станковой графики 

ПК 4. Создать 

гравюры на практике 

 

 

 

ПМ 4. Создание 

гравюры на практике 

РО 4.1. Ориентироваться в истории,  видах и 

жанрах графики. 

РО 4.2. Применять  материалы для разных 

видов  гравюр. 

РО 4.3. Различать  технические приёмы  и 

технологию работы  в гравюрах. 

РО 4.4. Создавать  

графические работы на бумаге в технике 

«тушь, перо», «карандаш», «сухая игла», 

экслибрис.  

РО 4.5. Выполнять чёрно-белую и цветную 

линогравюру. 

ПК 5. Выполнять и 

печатать графические 

листы 

 

ПМ 5. Выполнение и 

печать графических 

листов  

РО 5.1. Различать виды печатей. 

РО 5.2. Выполнять печать пробного оттиска 

гравюры. 

РО 5.3. Выполнять печать окончательного  

варианта гравюры. 

Художник станковой живописи 

ПК 6. Выполнять 

живописное 

произведение в  

станковой живописи 

 

ПМ 6. Выполнение 

живописных 

произведений в 

станковой живописи 

 

РО 6.1. Владеть основными приёмами и 

последовательностью  работы масляными 

красками. 

РО 6.2. Владеть основами цветоведения. 

РО 6.3. Анализировать композиционный и 



 

 

 

 

цветовой строй. 

РО 6.4. Передавать фактуру различных 

материалов живописными средствами 

(масляные краски, акрил). 

РО 6.5. Владеть приёмами обобщения и 

воздушной перспективы, колористическая 

цельность и завершенность работ (масляные 

краски, акрил). 

ПК 7.Выполнять 

копии с  выдающихся 

произведений 

искусства 

ПМ 7. Выполнение 

копии с  выдающихся 

произведений 

искусства 

РО 7.1. Соблюдать последовательность и 

технологию ведения  работ. 

РО 7.2. Выполнять копии путём осмысления 

творческого метода  с работ великих 

мастеров мировой живописи, «трёхслойный» 

метод живописи  (масляные краски). 

Художник анимационной графики 

ПК 8. Выполнять 

графические 

движения  к фильмам 

с использованием   

законов анимации 

 

 

 

ПМ 8. Выполнение 

графических 

движений к фильмам 

с использованием   

законов анимации 

 

 

 

 

РО 8.1.Использовать приёмы и виды 

композиционного построения кинокадра. 

РО 8.2. Раскрыть драматургию сценария в 

рисунках. 

РО 8.3. Выполнять изображение персонажа в 

разных ракурсах и эмоциональных 

состояниях. 

РО 8.4. Применять основные  элементы 

физических и биомеханических форм  

движения. 

РО 8.5. Владеть основами  поведения 

персонажа в анимации. 

РО 8.6. Применять методы  и приёмы 

анимации инертных тел. 

ПК 9. Выполнять 

производственную 

съёмку в 

классической 

рисованной (2d) 

анимации 

 

  

 

ПМ 9. Выполнение 

производственной  

съёмки  в 

классической 

рисованной (2d) 

анимации 

 

 

РО 9.1. Выполнять последовательную 

производственную съёмку в  классической, 

рисованной (2d)  анимации,  объёмных  

кукольных, предметных  и в технике 

перекладки. 

РО 9.2. Выполнять практическую работу над 

сюжетом. 

РО 9.3. Выстраивать композицию кадра, 

создать атмосферу среды, используя 

осветительную аппаратуру и производить 

съемку. 

РО 9.4. Выполнять монтаж и звуковое 

решение  анимационного фильма. 

Квалификация «4S02130102 - Художник-иллюстратор» 

ПК 1. Выполнять 

работы по созданию 

смысловых 

изображений 

(иллюстраций) для 

оформления книг, 

журналов и других 

печатных изданий 

ПМ 1. Выполнение 

работы по созданию 

смысловых 

изображений 

(иллюстраций) для 

оформления книг, 

журналов и других 

печатных изданий 

РО 1.1. Планировать выполнение работ по 

разработке иллюстраций на основе 

технического задания от начальной идеи до 

допечатной подготовки. 

РО 1.2. Применять теоретические и 

практические знания по вопросам 

оформления и иллюстрирования книг и т.д. 

ПК 2. Выполнять ПМ 2. Выполнение РО 2.1. Применять навыки работы с 



подготовку 

графических 

материалов по 

системе визуальной 

информации, 

идентификации и 

коммуникации для 

передачи к 

полиграфическому 

исполнению, 

используя при их 

создании 

классические и 

современные 

художественные 

материалы, 

компьютерные 

технологии 

подготовки 

графических 

материалов по 

системе визуальной 

информации, 

идентификации и 

коммуникации для 

передачи к 

полиграфическому 

исполнению, 

используя при их 

создании 

классические и 

современные 

художественные 

материалы, 

компьютерные 

технологии 

классическими и современными 

художественными материалами, включая 

компьютерную графику, подготовка  

произведения к полиграфическому 

исполнению.  

 РО 2.2. Выполнять  допечатную подготовку 

материала, верстка в компьютерных 

программах. 

РО 2.3. Применять знания  

технологических процессов выполнения 

оценки качества печатной продукции. 

Квалификация «4S02130103 - Художник-скульптор» 

ПК 1. Освоить 

художественную 

грамоту в рисунке, 

создавая эскизы 

  

ПМ 1. Освоение 

художественной 

грамоты в рисунке, 

создавая эскизы 

РО 1.1. Владеть основами мастерства 

скульптуры. 

РО 1.2. Соблюдать методическую 

последовательность и этапы ведения эскиза. 

РО 1.3. Использовать различные техники и 

приемы, применяя графические средства в 

процессе выполнения эскиза. 

РО 1.4. Моделировать характерные формы и 

конструкцию композиции. 

РО 1.5. Владеть знаниями о пропорциях и 

основных особенностях строения фигуры 

РО 1.6. Планировать расположения 

скульптурного объекта.  

РО 1.7. Изготавливать модели по эскизам. 

РО 1.8. Владеть способами и правилами 

построения скульптурных произведений. 

ПК 2. Выполнять 

лепку и формовку 

скульптурных 

произведений  

ПМ 2. Выполнение 

лепки и формовки 

скульптурных 

произведений 

 

РО 2.1. Организовывать рабочего места с 

учетом отхода и пространства, соблюдая 

санитарные требования. 

РО 2.2. Создавать конструкции каркаса, 

армирования изделий. 

РО 2.3. Владеть технологиями 

приготовления растворов смесей. 

РО 2.4. Изготавливать из гипса по чертежам 

и шаблонам макетов памятников и моделей 

мемориальных досок с текстом. 

РО 2. 5. Использовать различные материалы 

и оборудования в лепке и формовке. 

РО 2.6. Применять технические приёмы в 

формовке.  

РО 2.7. Овладеть установкой пунктирной 

машинки. 

РО 2.8. Патинировать и тонировать 

скульптурные произведения и 



архитектурные детали (несложный, 

сложный, особо сложный). 

РО 2.9. Владеть способами отливки и 

набивки сложных, несложных 

скульптурных произведений, и деталей 

архитектурной лепки. 

ПК 3. Владеть 

основами композиции 

в создании 

художественного 

произведения 

  

ПМ 3. Владение 

основами композиции 

в создании 

художественного 

произведения 

РО 3.1. Ориентироваться в историях 

возникновения скульптуры.  

РО 3.2. Определять главное и характерное в 

композиции. 

РО 3.3. Создать скульптурное произведение 

согласно видам. 

РО 3.4. Применять историческую, 

национальную и другие тематики. 

РО 3.5. Использовать прикладные 

компьютерные программы. 

ПК 4. Организовать 

изготовления  

скульптурных 

произведений  в 

материале  

ПМ 4. Организация 

изготовления  

скульптурных 

произведений  в 

материале 

РО 4. 1. Применять технические приёмы и 

технологию в работе. 

 

РО 4.2. Различать скульптуру по видам. 

РО 4.3. Соблюдать поэтапность в работе.  

РО 4.4. Уметь работать в твердом 

материале. 

РО 4.5. Передача характера и целостности 

образа. 

РО 4. 6. Контролировать установку на место 

несложных, и сложных скульптурных 

произведений, и деталей архитектурной 

лепки. 

 

 

 

 


